EKRANLAR KAPANSIN,
OYUNLAR BASLASIN
PROJESI

FEHMI ZEKI DENIZLI ILKOKULU-ORTAOKULU



BESTAS OYUNU

* Nasil Oynanir?

* Bestas, en az iki kisi ve bes kl¢lk tasla oynanan bir
cocuk oyunudur. Taslar, bir avucun icine hepsinin
sigabilecegi kadar kucuk olmalidir. Oyun esnasinda,
oyuncu tasi dusurlrse veya yerdeki tasi alamazsa
oyundan cikar ve oyun oynama sirasi diger oyuncuya

e?er. Oyuncular yere oturarak oynarlar. Kurayla

elirlenen birinci kisi oynamaya baslar. Taslardan birini
eline alir, havaya dogru atar, o havada iken diger
ta%Iardan birini eline alip havadaki tasi tutmasi gerekir,
tabi bunu yaparken seri olmasi gerekmektedir. Taslari
once birer birer, sonra ikiser, tcer ve dorderli gruplar
halinde toplar ve bir sonraki asamaya gecer. ir sonraki
asamada, oyuncu isaret parmagini orta parmagin
uzerine koyarak elini kopru yapar. Oteki oyuncunun
sectigi tasa degdirmeden tim taslari bu kopriden
gecirir. Bu sekilde de taslari toplarsa bir sonraki
asamaya gecer. Son asamada ise taslarin timunu
havaya atip elinin tersiyle tutar ve bunlari da firlatilip
bu kez avucla yakalar. Avucunda ne kadar tas varsa o
kadar sayi kazanir.




RENKLI ISTOP

* Renkli istopta oyuncularin
kiyafetlerinin renkli olmasi kurali
bulunur. Topu havada yakalayan
ve istop diyen oyuncu,
oyunculardan birinin kiyafetindeki
rengi soyler. Diger tum oyuncular
ise o renkteki kiyafeti giyen kisiye
dogru kosar. Ebe, rengi tutanlari
vuramaz, ancak digerlerini
vurabilir.




YEDI KULE

e Oyunda iki takim vardir; ebe olan ve
atici takim. Amac belirlenmis olan
mesafede bir daire merkezinde
dizilen taslari devirmektir. Atici
takim kuleyi topla vurarak
dagittiginda top ebe takima gecer ve
atici takim kuleyi tekrar olusturmaya
calisirken ebe takim karsi takim
oyuncularini vurmaya calisir.




YAKAN TOP

* Cocuklar iki gruba ayrilir. Oyun
icerisinde bir grup atici olurken;
diger grup ise kacan taraf olur.
Atici olan grup, cizginin disinda
durur. Diger taraf ise cizginin
icerisinde kalir. Oyun yerlesimi
dogru sekilde yapildiktan sonra
dista kalan taraf, top yardimi ile
icerdeki oyunculari vurmaya
calisir.




SEKSEK

* Oyun aslinda iki tur halinde
oynanir. Baslarken 1-8 dogru
atarak ilerleyip ikinci turda ise 8-1
dogru geri gidilir. Baska bir seksek
tUrinde ise tas veya kiremit
atildiktan sonra karelere isabet
ederse, oyuncu tasin bulundugu
karenin Ustlinden atlar, donuste
cizgilere degmeden de tasi geri
alir.




KOREBE

* Kbrebe, diinya genelinde yaygin bir

sekild
olara

e oynanan bir cocuk oyunu. Ebe
< secilen oyuncunun gozleri

menc
bagla

il veya esarp gibi bir malzemeyle
nir ve ebe etrafini goremez hale

getirilir. Diger oyuncular ebenin

etrafi

nda dolasir ve ona dokunurlar. Ebe

onlari yakalamaya calisir.




ISIM SEHIR OYUNU

* Oyunculardan biri, kasenin icinden
bir harf ceker ve harfi gosterir.
Ornegin “B” Herkes “B” harfiyle
baslayan isim, sehir, tlke, bitki,
hayvan, esya ve sanatc¢i bulmaya
calisir. Ik bitiren bitti deyip 15'e
kadar sayar. 15 oldugunda herkes
yazmayi birakir.




